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AVVISO - 53338, 09/03/2026, FSE+, Agenda SUD a.s. 2025-2026 e 2026-2027

CANDIDATURA N. 24079

ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

CARINOLA - FALCIANO DEL MASSICO
CEIC88700P

ISTITUTO COMPRENSIVO

CORSO UMBERTO I 45
CASERTA

CARINOLA

81030

0823939063

CEIC88700P@istruzione.it

0

CEIC88700P
CEAA88701G
CEAA88702L
CEAA88703N
CEEES8701R
CEEE88702T
CEEES8703V
CEEE88704X
CEEE887051
CEMMS88701Q
CEMMS88702R

Il file € organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.

28/03/2026 22:21
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Agenda SUD a.s. 2025-2026 e 2026-2027
Istituto CEIC88700P - CARINOLA

Codice candidatura 24079

Importo totale richiesto €121.941,00

Num. Prot. Delibera Collegio 102

docenti

Data Delibera Collegio docenti 24/03/2026

Num. Prot. Delibera Consiglio 70

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 24/03/2026

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A1.B - Competenze in azione 3 €121.941,00
TOTALE PROGETTI € 121.941,00

28/03/2026 22:21
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Sottoazione

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B
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ESO4.6.A1.B
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ESO4.6.A1.B

28/03/2026 22:21

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

Lingua inglese per gli allievi
della scuola primaria

Lingua inglese per gli allievi
della scuola primaria

Lingua madre (ltaliano L1)
Lingua madre (ltaliano L1)
Lingua madre (Italiano L1)
Lingua madre (ltaliano L1)
Lingua madre (Italiano L1)
Lingua madre (ltaliano L1)

Lingua madre (Italiano L1)

Lingua madre (Italiano L1)

Lingua madre (ltaliano L1)

Lingua madre (ltaliano L1)

Lingua straniera per gli allievi
di scuola secondaria di primo
grado

Lingua straniera per gli allievi
di scuola secondaria di primo
grado

Lingua straniera per gli allievi
di scuola secondaria di primo
grado

Matematica

Matematica

Matematica

Titolo

ENGLISH FOR EVERYONE

ENGLISH FOR EVERYONE

DALLE PAROLE Al FATTI
DALLE PAROLE Al FATTI
OFFICINA DELLA LETTURA
TEATRO DI STORIE
OFFICINA DELLA LETTURA
TEATRO DI STORIE

LEGGERE, CAPIRE,
CREARE

LEGGERE, CAPIRE,
CREARE

LEGGERE, CAPIRE,
CREARE

OFFICINA DELLA LETTURA

IN ENGLISH...

IN ENGLISH...

IN ENGLISH...

CONTI E RACCONTI IN
MATEMATICA

CONTI E RACCONTI IN
MATEMATICA

CONTI E RACCONTI IN
MATEMATICA

Importo

€ 6.660,00

€6.060,00

€ 6.060,00
€ 6.060,00
€ 6.060,00
€ 6.060,00
€ 5.754,00
€ 6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€ 5.907,00

€ 6.060,00

€6.060,00

€ 6.660,00

€6.060,00

€ 6.060,00

€6.060,00

€6.060,00



Oflendlere doll Hhiruzione

ITALIA 2127 ﬁ Cofinanziato
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ESO4.6.A1.B Matematica NUMERI IN GIOCO € 6.060,00
ESO4.6.A1.B Matematica NUMERI IN GIOCO €6.060,00

TOTALE MODULI €121.941,00

PROGETTI E MODULI

28/03/2026 22:21
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Progetto: Competenze in azione 3

ESO4.6.A1
ESO4.6.A1.B

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

28/03/2026 22:21

ESO4.6.A1.B - Competenze in azione 3

L’obiettivo generale del progetto é ridurre i divari negli
apprendimenti e potenziare le competenze di base degli alunni in
italiano, matematica e inglese. In particolare, per I'anno in corso si
prevede di dedicare maggiore attenzione all'italiano, a seguito
dell'analisi dei risultati INVALSI 2024-2025, che hanno
evidenziato un inaspettato peggioramento nelle competenze
linguistiche degli studenti. Poiché la comprensione del testo e la
padronanza della lingua italiana rappresentano il fondamento per
'apprendimento in tutte le discipline, si € ritenuto necessario
rafforzare in modo mirato quest’area. Attraverso il progetto,
I'lstituto intende offrire agli alunni della scuola primaria e
secondaria di primo grado I'opportunita di recuperare e
consolidare le abilita disciplinari, favorendo al contempo una
maggiore motivazione allo studio e un miglioramento del
successo scolastico. Gia da due anni, inoltre, l'istituto sta
portando avanti interventi in questa direzione nell’lambito del
progetto Agenda sud, maturando esperienza nell’organizzare
attivita mirate al recupero e al potenziamento delle competenze di
base. Le attivita proposte saranno varie e prevalentemente
operative, con un approccio laboratoriale e anche ludico, al fine di
rendere I'apprendimento piu coinvolgente ed efficace.

H64D25002580007
22/10/2026
31/08/2027

20

€ 121.941,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

28/03/2026 22:21

MODULO

Matematica
171529 - CONTI E RACCONTI IN MATEMATICA

Il modulo € un laboratorio finalizzato al consolidamento delle
competenze matematiche di base attraverso attivita concrete,
problemi guidati e situazioni reali.

OBIETTIVI FORMATIVI:rafforzare le competenze matematiche di
base; ridurre le difficolta nell’apprendimento matematico;
sviluppare il pensiero logico; migliorare le capacita di
problemsolving.

OBIETTIVI DIDATTICI: risolvere problemi guidati; riconoscere
relazioni e schemi; interpretare grafici e dati; applicare operazioni
numeriche in modo efficace per risolvere situazioni problematiche.
CONTENUTIL: i numeri e i diversi insiemi numerici; operazioni e
strategie di calcolo; problemi matematici in contesti reali; dati,
rappresentazioni e interpretazione di informazioni; spazio e figure:
proprieta e misurazione.

METODOLOGIE: didattica laboratoriale, peer tutoring;
cooperative learnig; problemsolving.
RISULTATIATTESI:maggiore sicurezza nel calcolo; maggiore
comprensione dei concetti base; riduzione degli errori procedurali;
maggiore partecipazione.

VERIFICHE E VALUTAZIONE:svolte in itinere, in relazione agli
obiettivi programmati, per monitorare livello di competenza
raggiunto dagli alunni ed efficacia di azione educativa, con
eventuali adeguamenti. Utilizzo di strumenti diversificati: colloqui,
conversazioni guidate, prove strutturate, attivita pratiche, rubriche
valutative, compiti autentici

22/10/2026
31/08/2027
CEMM88702R
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

CONTI E RACCONTI IN MATEMATICA

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

28/03/2026 22:21
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

28/03/2026 22:21

MODULO

Lingua inglese per gli allievi della scuola primaria
171507 - ENGLISH FOR EVERYONE

Il modulo € un laboratorio linguistico in cui la lingua inglese viene
appresa attraverso esperienze comunicative autentiche, giochi,
attivita creative e strumenti digitali.

OBIETTIVI FORMATIVI: sviluppare fiducia nell’'uso della lingua
inglese; promuovere la comunicazione orale in semplici contesti
quotidiani; rafforzare autonomia nell’apprendimento linguistico di
base.

OBIETTIVI DIDATTICI: leggere e comprendere semplici e brevi
testi; scrivere semplici parole e frasi; comprendere semplici
messaggi orali in lingua inglese.

CONTENUTI: lessico di base (presentazione, famiglia, cibo,
colori, tempo libero, scuola); canzoni, filastrocche e brevi storie in
lingua inglese; uso di strumenti digitali per I'apprendimento
linguistico.

METODOLOGIE: didattica laboratoriale; gamification (quiz, giochi
linguistici, sfide); ascolto attivo; cooperative learning;
problemsolving; uso di strumenti digitali (app, video...).
RISULTATIATTESI:acquisizione di lessico e strutture di base;
maggiore sicurezza nell’interazione in lingua inglese;
miglioramento delle competenze di ascolto e produzione orale.
VERIFICHE E VALUTAZIONE:svolte in itinere, in relazione agli
obiettivi programmati, per monitorare livello di competenza
raggiunto dagli alunni ed efficacia di azione educativa, con
eventuali adeguamenti. Utilizzo di strumenti diversificati: colloqui,
conversazioni guidate, prove strutturate, attivita pratiche, rubriche
valutative, compiti autentici

22/10/2026
31/08/2027
CEEES88701R
20

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ENGLISH FOR EVERYONE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

28/03/2026 22:21
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

28/03/2026 22:21

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
171515 - DALLE PAROLE Al FATTI

Il modulo & un laboratorio linguistico finalizzato al rafforzamento
delle competenze di base in lingua italiana attraverso la lettura,
comprensione e produzione orale e scritta.

OBIETTIVI FORMATIVI:rafforzamento delle competenze
linguistiche di base;sviluppare capacita di comprensione e
rielaborazione; migliorare I'espressione orale e scritta.
OBIETTIVI DIDATTICI: comprendere testi narrativi e informativi;
arricchire il lessico; esporre contenuti in modo chiaro.
CONTENUTI:strategie di comprensione del testo; lessico di base
e arricchimento linguistico; testi narrativi, descrittive ed esplorativi.
METODOLOGIE: didattica laboratoriale, peer tutoring; flipped
classroom; attivita di scrittura guidata e ricreativa.
RISULTATIATTESI:miglioramento della comprensione del testo;
arricchimento del lessico; sviluppo di maggiore autonomia nello
studio; maggiore sicurezza nell’esposizione orale.

VERIFICHE E VALUTAZIONE:svolte in itinere, in relazione agli
obiettivi programmati, per monitorare livello di competenza
raggiunto dagli alunni ed efficacia di azione educativa, con
eventuali adeguamenti. Utilizzo di strumenti diversificati: colloqui,
conversazioni guidate, prove strutturate, attivita pratiche, rubriche
valutative, compiti autentici

22/10/2026
31/08/2027
CEMM88702R
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

10
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

DALLE PAROLE Al FATTI

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

28/03/2026 22:21
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

28/03/2026 22:21

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
171520 - DALLE PAROLE Al FATTI

Il modulo & un laboratorio linguistico finalizzato al rafforzamento
delle competenze di base in lingua italiana attraverso la lettura,
comprensione e produzione orale e scritta.

OBIETTIVI FORMATIVI:rafforzamento delle competenze
linguistiche di base;sviluppare capacita di comprensione e
rielaborazione; migliorare I'espressione orale e scritta.
OBIETTIVI DIDATTICI: comprendere testi narrativi e informativi;
arricchire il lessico; esporre contenuti in modo chiaro.
CONTENUTI:strategie di comprensione del testo; lessico di base
e arricchimento linguistico; testi narrativi, descrittive ed esplorativi.
METODOLOGIE: didattica laboratoriale, peer tutoring; flipped
classroom; attivita di scrittura guidata e ricreativa.
RISULTATIATTESI:miglioramento della comprensione del testo;
arricchimento del lessico; sviluppo di maggiore autonomia nello
studio; maggiore sicurezza nell’esposizione orale.

VERIFICHE E VALUTAZIONE:svolte in itinere, in relazione agli
obiettivi programmati, per monitorare livello di competenza
raggiunto dagli alunni ed efficacia di azione educativa, con
eventuali adeguamenti. Utilizzo di strumenti diversificati: colloqui,
conversazioni guidate, prove strutturate, attivita pratiche, rubriche
valutative, compiti autentici

22/10/2026
31/08/2027
CEMM88701Q
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

12



Oflendlere doll Hhiruzione
e del © J'r‘!{"‘)’r‘r(-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

DALLE PAROLE Al FATTI

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

28/03/2026 22:21
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

28/03/2026 22:21

MODULO

Matematica
171536 - CONTI E RACCONTI IN MATEMATICA

Il modulo € un laboratorio finalizzato al consolidamento delle
competenze matematiche di base attraverso attivita concrete,
problemi guidati e situazioni reali.

OBIETTIVI FORMATIVI:rafforzare le competenze matematiche di
base; ridurre le difficolta nell’apprendimento matematico;
sviluppare il pensiero logico; migliorare le capacita di
problemsolving.

OBIETTIVI DIDATTICI: risolvere problemi guidati; riconoscere
relazioni e schemi; interpretare grafici e dati; applicare operazioni
numeriche in modo efficace per risolvere situazioni problematiche.
CONTENUTIL: i numeri e i diversi insiemi numerici; operazioni e
strategie di calcolo; problemi matematici in contesti reali; dati,
rappresentazioni e interpretazione di informazioni; spazio e figure:
proprieta e misurazione.

METODOLOGIE: didattica laboratoriale, peer tutoring;
cooperative learnig; problemsolving.
RISULTATIATTESI:maggiore sicurezza nel calcolo; maggiore
comprensione dei concetti base; riduzione degli errori procedurali;
maggiore partecipazione.

VERIFICHE E VALUTAZIONE:svolte in itinere, in relazione agli
obiettivi programmati, per monitorare livello di competenza
raggiunto dagli alunni ed efficacia di azione educativa, con
eventuali adeguamenti. Utilizzo di strumenti diversificati: colloqui,
conversazioni guidate, prove strutturate, attivita pratiche, rubriche
valutative, compiti autentici

22/10/2026
31/08/2027
CEMM88701Q
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

14
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

CONTI E RACCONTI IN MATEMATICA

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

28/03/2026 22:21
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

28/03/2026 22:21

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
171440 - OFFICINA DELLA LETTURA

Il modulo € un laboratorio innovativo in cui la lettura viene
esplorata attraverso esperienze immersive, digitali e creative.
OBIETTIVI FORMATIVI. promuovere la lettura come esperienza
collaborativa e condivisa; sviluppare un approccio attivo e critico
alla lettura; favorire creativita, immaginazione e capacita
espressiva.

OBIETTIVI DIDATTICIl.comprendere testi narrativi e informativi
attraverso supporti digitali; rielaborare i contenuti attraverso
linguaggi diversi (grafico, digitale); esporre contenuti in modo
chiaro, anche con supporto multimediale.

CONTENUTI:testi narrativi, fantasy e racconti contemporanei;
elementi base dello storytelling; introduzione a strumenti digitali
per la narrazione (presentazioni, semplici video, fumetti digitali);
attivita di reinterpretazione del testo (cambio di finale, punti di
vista..)

METODOLOGIE: didattica laboratoriale innovativa;
digitalstorytelling; cooperative learning e peer tutoring;
gamification (quiz, sfide di comprensione, giochi a squadre); uso
di strumenti digitali (tablet, LIM, app educative).

RISULTATI ATTESI: sviluppo di competenze digitali di base
applicate alla lingua; aumento della motivazione e del
coinvolgimento; miglioramento significativo della comprensione
del testo; produzione di elaborati creativi e multimediali.
VERIFICA E VALUTAZIONE:svolte in itinere, in relazione agli
obiettivi programmati, per monitorare livello di competenza
raggiunto dagli alunni ed efficacia di azione educativa, con
eventuali adeguamenti. Utilizzo di strumenti diversificati: colloqui,
conversazioni guidate, prove strutturate, attivita pratiche, rubriche
valutative, compiti autentici

22/10/2026
31/08/2027
CEEE887051
20

30

16
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Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

OFFICINA DELLA LETTURA

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

28/03/2026 22:21

17
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

28/03/2026 22:21

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
171456 - TEATRO DI STORIE

I modulo € un laboratorio espressivo e creativo il cui gli alunni
diventano protagonisti attivi di un processo teatrale che parte dalla
lettura e si sviluppa nella drammatizzazione, nella costruzione dei
personaggi e nella messa in scena.

OBIETTIVI FORMATIVI:sviluppare capacita espressive attraverso
linguaggi verbali e corporei; rafforzare autostima e sicurezza
nell'esposizione pubblica; stimolare creativita e immaginazione;
promuovere empatia e capacita di immedesimazione nei
personaggi.

OBIETTIVI DIDATTICI: comprendere e interpretare testi narrativi
in chiave teatrale; rielaborare testi trasformandoli in dialoghi o
copioni; memorizzare e rielaborare semplici sequenze narrative;
esporre oralmente in modo chiaro, espressivo e coinvolgente.
CONTENUT I:attivita di improvvisazione teatrale;
drammatizzazione di storie, fiabe e racconti; uso di semplici
elementi scenici e simbolici (oggetti, costumi, sfondi); tecniche di
espressione vocale e corporea.

METODOLOGIE:didattica laboratoriale; cooperative learning;
learning by doing; circle time.

RISULTATI ATTESI: rafforzamento della comprensione del testo
attraverso l'interpretazione; maggiore sicurezza nell’esposizione
orale; produzione di una semplice performance teatrale.
VERIFICA E VALUTAZIONE:svolte in itinere, in relazione agli
obiettivi programmati, per monitorare livello di competenza
raggiunto dagli alunni ed efficacia di azione educativa, con
eventuali adeguamenti. Utilizzo di strumenti diversificati: colloqui,
conversazioni guidate, prove strutturate, attivita pratiche, rubriche
valutative, compiti autentici

22/10/2026
31/08/2027
CEEE887051
20

30

18
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SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

TEATRO DI STORIE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

28/03/2026 22:21
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COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - - (’tf:.ffr‘.'if‘:-r‘r (.I"l{{'f:‘!.:‘_:fl';:r’:'lf-f.z'\.'flr- e
dall'Unione europea -, & ol Ollorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

28/03/2026 22:21

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
171431 - OFFICINA DELLA LETTURA

Il modulo € un laboratorio innovativo in cui la lettura viene
esplorata attraverso esperienze immersive, digitali e creative.
OBIETTIVI FORMATIVI. promuovere la lettura come esperienza
collaborativa e condivisa; sviluppare un approccio attivo e critico
alla lettura; favorire creativita, immaginazione e capacita
espressiva.

OBIETTIVI DIDATTICIl.comprendere testi narrativi e informativi
attraverso supporti digitali; rielaborare i contenuti attraverso
linguaggi diversi (grafico, digitale); esporre contenuti in modo
chiaro, anche con supporto multimediale.

CONTENUTI:testi narrativi, fantasy e racconti contemporanei;
elementi base dello storytelling; introduzione a strumenti digitali
per la narrazione (presentazioni, semplici video, fumetti digitali);
attivita di reinterpretazione del testo (cambio di finale, punti di
vista..)

METODOLOGIE: didattica laboratoriale innovativa;
digitalstorytelling; cooperative learning e peer tutoring;
gamification (quiz, sfide di comprensione, giochi a squadre); uso
di strumenti digitali (tablet, LIM, app educative).

RISULTATI ATTESI: sviluppo di competenze digitali di base
applicate alla lingua; aumento della motivazione e del
coinvolgimento; miglioramento significativo della comprensione
del testo; produzione di elaborati creativi e multimediali.
VERIFICA E VALUTAZIONE:svolte in itinere, in relazione agli
obiettivi programmati, per monitorare livello di competenza
raggiunto dagli alunni ed efficacia di azione educativa, con
eventuali adeguamenti. Utilizzo di strumenti diversificati: colloqui,
conversazioni guidate, prove strutturate, attivita pratiche, rubriche
valutative, compiti autentici

22/10/2026
31/08/2027
CEEES88702T
18

30

20
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Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

OFFICINA DELLA LETTURA

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.754,00
TOTALE €5.754,00

28/03/2026 22:21

21



COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - - (’tf:.ffr‘.'if‘:-r‘r (.I"l{{'f:‘!.:‘_:fl';:r’:'lf-f.z'\.'flr- e
dall'Unione europea -, & ol Ollorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

28/03/2026 22:21

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
171466 - TEATRO DI STORIE

I modulo € un laboratorio espressivo e creativo il cui gli alunni
diventano protagonisti attivi di un processo teatrale che parte dalla
lettura e si sviluppa nella drammatizzazione, nella costruzione dei
personaggi e nella messa in scena.

OBIETTIVI FORMATIVI:sviluppare capacita espressive attraverso
linguaggi verbali e corporei; rafforzare autostima e sicurezza
nell'esposizione pubblica; stimolare creativita e immaginazione;
promuovere empatia e capacita di immedesimazione nei
personaggi.

OBIETTIVI DIDATTICI: comprendere e interpretare testi narrativi
in chiave teatrale; rielaborare testi trasformandoli in dialoghi o
copioni; memorizzare e rielaborare semplici sequenze narrative;
esporre oralmente in modo chiaro, espressivo e coinvolgente.
CONTENUT I:attivita di improvvisazione teatrale;
drammatizzazione di storie, fiabe e racconti; uso di semplici
elementi scenici e simbolici (oggetti, costumi, sfondi); tecniche di
espressione vocale e corporea.

METODOLOGIE:didattica laboratoriale; cooperative learning;
learning by doing; circle time.

RISULTATI ATTESI: rafforzamento della comprensione del testo
attraverso l'interpretazione; maggiore sicurezza nell’esposizione
orale; produzione di una semplice performance teatrale.
VERIFICA E VALUTAZIONE:svolte in itinere, in relazione agli
obiettivi programmati, per monitorare livello di competenza
raggiunto dagli alunni ed efficacia di azione educativa, con
eventuali adeguamenti. Utilizzo di strumenti diversificati: colloqui,
conversazioni guidate, prove strutturate, attivita pratiche, rubriche
valutative, compiti autentici

22/10/2026
31/08/2027
CEEE88704X
20

30

22
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COMPETENZIE

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

TEATRO DI STORIE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

28/03/2026 22:21
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COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <
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dall'Unione europea SRR ¢ ol Ofenito

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

28/03/2026 22:21

MODULO

Lingua straniera per gli allievi di scuola secondaria di primo grado
171568 - IN ENGLISH...

I modulo € mirato al recupero e al consolidamento delle
competenze di base in lingua inglese.

OBIETTIVI FORMATIVI.rafforzamento delle competenze
linguistiche di base;sviluppare la comunicazione essenziale;
promuovere fiducia nell’'uso della lingua.

OBIETTIVI DIDATTICI: comprendere semplici messaggi orali;
utilizzare espressioni di uso quotidiano; leggere e comprendere
brevi testi; scrivere semplici frasi; usare strutture grammaticali di
base.

CONTENUTI:strutture fondamentali; lessico di base; funzioni
comunicative; brevi dialoghi; attivita di ascolto guidato.
METODOLOGIE: didattica comunicativa; cooperative learning;
roleplaying; learning by doing.
RISULTATIATTESI:miglioramento della comprensione orale;
maggiore sicurezza nel parlato; acquisizione del lessico di base;
produzione di semplici frasi corrette.

VERIFICHE E VALUTAZIONE:svolte in itinere, in relazione agli
obiettivi programmati, per monitorare livello di competenza
raggiunto dagli alunni ed efficacia di azione educativa, con
eventuali adeguamenti. Utilizzo di strumenti diversificati: colloqui,
conversazioni guidate, prove strutturate, attivita pratiche, rubriche
valutative, compiti autentici

22/10/2026
31/08/2027
CEMM88702R
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

IN ENGLISH...

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

28/03/2026 22:21

25
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dall'Unione europea SRR ¢ ol Ofenito

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

28/03/2026 22:21

MODULO

Lingua straniera per gli allievi di scuola secondaria di primo grado
171585 - IN ENGLISH...

I modulo € mirato al recupero e al consolidamento delle
competenze di base in lingua inglese.

OBIETTIVI FORMATIVI. rafforzamento delle competenze
linguistiche di base; sviluppare la comunicazione essenziale;
promuovere fiducia nell’'uso della lingua.

OBIETTIVI DIDATTICI: comprendere semplici messaggi orali;
utilizzare espressioni di uso quotidiano; leggere e comprendere
brevi testi; scrivere semplici frasi; usare strutture grammaticali di
base.

CONTENUTI:strutture fondamentali; lessico di base; funzioni
comunicative; brevi dialoghi; attivita di ascolto guidato.
METODOLOGIE: didattica comunicativa; cooperative learning;
role playing; learning by doing.

RISULTATIATTESI: miglioramento della comprensione orale;
maggiore sicurezza nel parlato; acquisizione del lessico di base;
produzione di semplici frasi corrette.

VERIFICHE E VALUTAZIONE:svolte in itinere, in relazione agli
obiettivi programmati, per monitorare livello di competenza
raggiunto dagli alunni ed efficacia di azione educativa, con
eventuali adeguamenti. Utilizzo di strumenti diversificati: colloqui,
conversazioni guidate, prove strutturate, attivita pratiche, rubriche
valutative, compiti autentici

22/10/2026
31/08/2027
CEMM88701Q
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

IN ENGLISH...

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

28/03/2026 22:21
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Cofinanziato { - - (’tf:.ffr‘.'if‘:-r‘r (.I"l{{'f:‘!.:‘_:fl';:r’:'lf-f.z'\.'flr- e
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

28/03/2026 22:21

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
171424 - LEGGERE, CAPIRE, CREARE

Il modulo si propone di potenziare le competenze linguistiche
degli alunni attraverso un percorso graduale e coinvolgente
centrato sulla lettura, la comprensione e la rielaborazione dei testi.
OBIETTIVI FORMATIVI: sviluppare il piacere per la lettura;
rafforzare la capacita di comprensione e rielaborazione dei testi;
migliorare la fiducia nelle proprie capacita comunicative.
OBIETTIVI DIDATTICI:leggere in modo corretto, scorrevole ed
espressivo; comprendere il significato globale e le informazioni
esplicite e implicite di un testo; arricchire il lessico ed utilizzare in
modo appropriato nuove parole; produrre testi creativi.
CONTENUTI:testi narrativi (fiabe, favole, racconti); testi descrittivi
e regolativi; strategie di comprensione (anticipazioni, interferenze,
individuazione delle informazioni chiave); elementi base della
struttura del testo; giochi linguistici e arricchimento lessicale.
METODOLOGIE: approccio laboratoriale; cooperative learning;
didattica per piccoli gruppi di livello; brainstorming e discussione
guidata; giochi linguistici; roleplayng; mappe concettuali e
strumenti visivi.

RISULTATI ATTESI:miglioramento delle competenze di lettura e
di comprensione del testo; maggiore capacita di rielaborazione e
produzione scritta e orale; arricchimento del lessico; riduzione
delle difficolta negli apprendimenti di base.

VERIFICA E VALUTAZIONE:svolte in itinere, in relazione agli
obiettivi programmati, per monitorare livello di competenza
raggiunto dagli alunni ed efficacia di azione educativa, con
eventuali adeguamenti. Utilizzo di strumenti diversificati: colloqui,
conversazioni guidate, prove strutturate, attivita pratiche, rubriche
valutative, compiti autentici.

22/10/2026
31/08/2027
CEEE887051
20

30

28
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

LEGGERE, CAPIRE, CREARE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

28/03/2026 22:21

29
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

28/03/2026 22:21

MODULO

Matematica
171549 - CONTI E RACCONTI IN MATEMATICA

Il modulo € un laboratorio finalizzato al consolidamento delle
competenze matematiche di base attraverso attivita concrete,
problemi guidati e situazioni reali.

OBIETTIVI FORMATIVI: rafforzare le competenze matematiche di
base; ridurre le difficolta nell’apprendimento matematico;
sviluppare il pensiero logico; migliorare le capacita di
problemsolving.

OBIETTIVI DIDATTICI: risolvere problemi guidati; riconoscere
relazioni e schemi; interpretare grafici e dati; applicare operazioni
numeriche in modo efficace per risolvere situazioni problematiche.
CONTENUTIL: i numeri e i diversi insiemi numerici; operazioni e
strategie di calcolo; problemi matematici in contesti reali; dati,
rappresentazioni e interpretazione di informazioni; spazio e figure:
proprieta e misurazione.

METODOLOGIE: didattica laboratoriale, peer tutoring;
cooperative learnig; problemsolving.
RISULTATIATTESI:maggiore sicurezza nel calcolo; maggiore
comprensione dei concetti base; riduzione degli errori procedurali;
maggiore partecipazione.

VERIFICHE E VALUTAZIONE:svolte in itinere, in relazione agli
obiettivi programmati, per monitorare livello di competenza
raggiunto dagli alunni ed efficacia di azione educativa, con
eventuali adeguamenti. Utilizzo di strumenti diversificati: colloqui,
conversazioni guidate, prove strutturate, attivita pratiche, rubriche
valutative, compiti autentici

22/10/2026
31/08/2027
CEMM88701Q
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

30
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

CONTI E RACCONTI IN MATEMATICA

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

28/03/2026 22:21



COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl":.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SRR ¢ ol Ofenito

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

28/03/2026 22:21

MODULO

Lingua straniera per gli allievi di scuola secondaria di primo grado
171562 - IN ENGLISH...

I modulo € mirato al recupero e al consolidamento delle
competenze di base in lingua inglese.

OBIETTIVI FORMATIVI.rafforzamento delle competenze
linguistiche di base;sviluppare la comunicazione essenziale;
promuovere fiducia nell’'uso della lingua.

OBIETTIVI DIDATTICI: comprendere semplici messaggi orali;
utilizzare espressioni di uso quotidiano; leggere e comprendere
brevi testi; scrivere semplici frasi; usare strutture grammaticali di
base.

CONTENUTI:strutture fondamentali; lessico di base; funzioni
comunicative; brevi dialoghi; attivita di ascolto guidato.
METODOLOGIE: didattica comunicativa; cooperative learning;
roleplaying; learning by doing.
RISULTATIATTESI:miglioramento della comprensione orale;
maggiore sicurezza nel parlato; acquisizione del lessico di base;
produzione di semplici frasi corrette.

VERIFICHE E VALUTAZIONE:svolte in itinere, in relazione agli
obiettivi programmati, per monitorare livello di competenza
raggiunto dagli alunni ed efficacia di azione educativa, con
eventuali adeguamenti. Utilizzo di strumenti diversificati: colloqui,
conversazioni guidate, prove strutturate, attivita pratiche, rubriche
valutative, compiti autentici

22/10/2026
31/08/2027
CEMM88701Q
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

IN ENGLISH...

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

28/03/2026 22:21
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

28/03/2026 22:21

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
171416 - LEGGERE, CAPIRE, CREARE

Il modulo si propone di potenziare le competenze linguistiche
degli alunni attraverso un percorso graduale e coinvolgente
centrato sulla lettura, la comprensione e la rielaborazione dei testi.
OBIETTIVI FORMATIVI: sviluppare il piacere per la lettura;
rafforzare la capacita di comprensione e rielaborazione dei testi;
migliorare la fiducia nelle proprie capacita comunicative.
OBIETTIVI DIDATTICI:leggere in modo corretto, scorrevole ed
espressivo; comprendere il significato globale e le informazioni
esplicite e implicite di un testo; arricchire il lessico ed utilizzare in
modo appropriato nuove parole; produrre testi creativi.
CONTENUTI:testi narrativi (fiabe, favole, racconti); testi descrittivi
e regolativi; strategie di comprensione (anticipazioni, interferenze,
individuazione delle informazioni chiave); elementi base della
struttura del testo; giochi linguistici e arricchimento lessicale.
METODOLOGIE: approccio laboratoriale; cooperative learning;
didattica per piccoli gruppi di livello; brainstorming e discussione
guidata; giochi linguistici; roleplayng; mappe concettuali e
strumenti visivi.

RISULTATI ATTESI:miglioramento delle competenze di lettura e
di comprensione del testo; maggiore capacita di rielaborazione e
produzione scritta e orale; arricchimento del lessico; riduzione
delle difficolta negli apprendimenti di base.

VERIFICA E VALUTAZIONE:svolte in itinere, in relazione agli
obiettivi programmati, per monitorare livello di competenza
raggiunto dagli alunni ed efficacia di azione educativa, con
eventuali adeguamenti. Utilizzo di strumenti diversificati: colloqui,
conversazioni guidate, prove strutturate, attivita pratiche, rubriche
valutative, compiti autentici.

22/10/2026
31/08/2027
CEEES88701R
20

30

34
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

LEGGERE, CAPIRE, CREARE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

28/03/2026 22:21
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

28/03/2026 22:21

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
171411 - LEGGERE, CAPIRE, CREARE

Il modulo si propone di potenziare le competenze linguistiche
degli alunni attraverso un percorso graduale e coinvolgente
centrato sulla lettura, la comprensione e la rielaborazione dei testi.
OBIETTIVI FORMATIVI: sviluppare il piacere per la lettura;
rafforzare la capacita di comprensione e rielaborazione dei testi;
migliorare la fiducia nelle proprie capacita comunicative.
OBIETTIVI DIDATTICI:leggere in modo corretto, scorrevole ed
espressivo; comprendere il significato globale e le informazioni
esplicite e implicite di un testo; arricchire il lessico ed utilizzare in
modo appropriato nuove parole; produrre testi creativi.
CONTENUTI:testi narrativi (fiabe, favole, racconti); testi descrittivi
e regolativi; strategie di comprensione (anticipazioni, interferenze,
individuazione delle informazioni chiave); elementi base della
struttura del testo; giochi linguistici e arricchimento lessicale.
METODOLOGIE: approccio laboratoriale; cooperative learning;
didattica per piccoli gruppi di livello; brainstorming e discussione
guidata; giochi linguistici; roleplayng; mappe concettuali e
strumenti visivi.

RISULTATI ATTESI:miglioramento delle competenze di lettura e
di comprensione del testo; maggiore capacita di rielaborazione e
produzione scritta e orale; arricchimento del lessico; riduzione
delle difficolta negli apprendimenti di base.

VERIFICA E VALUTAZIONE:svolte in itinere, in relazione agli
obiettivi programmati, per monitorare livello di competenza
raggiunto dagli alunni ed efficacia di azione educativa, con
eventuali adeguamenti. Utilizzo di strumenti diversificati: colloqui,
conversazioni guidate, prove strutturate, attivita pratiche, rubriche
valutative, compiti autentici.

22/10/2026
31/08/2027
CEEE88703V
19

30
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

LEGGERE, CAPIRE, CREARE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.907,00
TOTALE €5.907,00

28/03/2026 22:21
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

28/03/2026 22:21

MODULO

Matematica
171484 - NUMERI IN GIOCO

Il modulo e organizzato come un laboratorio dinamico in cui la
matematica viene esplorata attraverso il gioco, la sfida e la
scoperta. | numeri diventano strumenti per risolvere problemi,
affrontare missioni e partecipare ad attivita ludiche e cooperative.
OBIETTIVI FORMATIVI:sviluppare un atteggiamento positivo
verso la matematica,; rafforzare il pensiero logico e la capacita di
problemsolving; favorire perseveranza nella risoluzione dei
problemi; stimolare la curiosita.

OBIETTIVI DIDATTICI:consolidare le competenze di calcolo
mentale e scritto; comprendere e applicare strategie di risoluzione
dei problemi; interpretare dati e informazioni in semplici situazioni
problematiche.

CONTENUTI:numeri naturali e operazioni fondamentali; calcolo
mentale e strategie rapide; problemi logico matematici; uso di
strumenti digitali per il calcolo e il gioco matematico.
METODOLOGIE:didattica laboratoriale; problemsolving;
peertutoring;uso di strumenti digitali (app, quiz interattivi...);
gamification (sfide, missioni, livelli).

RISULTATI ATTESI:miglioramento delle competenze di calcolo e
ragionamento; uso consapevole degli strumenti digitali per la
matematica; maggiore sicurezza nell'affrontare problemi
matematici.

VERIFICA E VALUTAZIONE:svolte in itinere, in relazione agli
obiettivi programmati, per monitorare livello di competenza
raggiunto dagli alunni ed efficacia di azione educativa, con
eventuali adeguamenti. Utilizzo di strumenti diversificati: colloqui,
conversazioni guidate, prove strutturate, attivita pratiche, rubriche
valutative, compiti autentici

22/10/2026
31/08/2027
CEEE88704X
20

30
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

NUMERI IN GIOCO

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

28/03/2026 22:21
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

28/03/2026 22:21

MODULO

Matematica
171488 - NUMERI IN GIOCO

Il modulo e organizzato come un laboratorio dinamico in cui la
matematica viene esplorata attraverso il gioco, la sfida e la
scoperta. | numeri diventano strumenti per risolvere problemi,
affrontare missioni e partecipare ad attivita ludiche e cooperative.
OBIETTIVI FORMATIVI:sviluppare un atteggiamento positivo
verso la matematica,; rafforzare il pensiero logico e la capacita di
problemsolving; favorire perseveranza nella risoluzione dei
problemi; stimolare la curiosita.

OBIETTIVI DIDATTICI:consolidare le competenze di calcolo
mentale e scritto; comprendere e applicare strategie di risoluzione
dei problemi; interpretare dati e informazioni in semplici situazioni
problematiche.

CONTENUTI:numeri naturali e operazioni fondamentali; calcolo
mentale e strategie rapide; problemi logico matematici; uso di
strumenti digitali per il calcolo e il gioco matematico.
METODOLOGIE:didattica laboratoriale; problemsolving;
peertutoring;uso di strumenti digitali (app, quiz interattivi...);
gamification (sfide, missioni, livelli).

RISULTATI ATTESI:miglioramento delle competenze di calcolo e
ragionamento; uso consapevole degli strumenti digitali per la
matematica; maggiore sicurezza nell'affrontare problemi
matematici.

VERIFICA E VALUTAZIONE:svolte in itinere, in relazione agli
obiettivi programmati, per monitorare livello di competenza
raggiunto dagli alunni ed efficacia di azione educativa, con
eventuali adeguamenti. Utilizzo di strumenti diversificati: colloqui,
conversazioni guidate, prove strutturate, attivita pratiche, rubriche
valutative, compiti autentici

22/10/2026
31/08/2027
CEEE887051
20

30
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

NUMERI IN GIOCO

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

28/03/2026 22:21
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

28/03/2026 22:21

MODULO

Lingua inglese per gli allievi della scuola primaria
171502 - ENGLISH FOR EVERYONE

Il modulo € un laboratorio linguistico in cui la lingua inglese viene
appresa attraverso esperienze comunicative autentiche, giochi,
attivita creative e strumenti digitali.

OBIETTIVI FORMATIVI: sviluppare fiducia nell’'uso della lingua
inglese; promuovere la comunicazione orale in semplici contesti
quotidiani; rafforzare autonomia nell’apprendimento linguistico di
base.

OBIETTIVI DIDATTICI: leggere e comprendere semplici e brevi
testi; scrivere semplici parole e frasi; comprendere semplici
messaggi orali in lingua inglese.

CONTENUTI: lessico di base (presentazione, famiglia, cibo,
colori, tempo libero, scuola); canzoni, filastrocche e brevi storie in
lingua inglese; uso di strumenti digitali per I'apprendimento
linguistico.

METODOLOGIE: didattica laboratoriale; gamification (quiz, giochi
linguistici, sfide); ascolto attivo; cooperative learning;
problemsolving; uso di strumenti digitali (app, video...).
RISULTATIATTESI: acquisizione di lessico e strutture di base;
maggiore sicurezza nell’interazione in lingua inglese;
miglioramento delle competenze di ascolto e produzione orale.
VERIFICHE E VALUTAZIONE: svolte in itinere, in relazione agli
obiettivi programmati, per monitorare livello di competenza
raggiunto dagli alunni ed efficacia di azione educativa, con
eventuali adeguamenti. Utilizzo di strumenti diversificati: colloqui,
conversazioni guidate, prove strutturate, attivita pratiche, rubriche
valutative, compiti autentici

22/10/2026
31/08/2027
CEEE887051
20

30
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ENGLISH FOR EVERYONE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

28/03/2026 22:21
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

28/03/2026 22:21

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
171448 - OFFICINA DELLA LETTURA

Il modulo € un laboratorio innovativo in cui la lettura viene
esplorata attraverso esperienze immersive, digitali e creative.
OBIETTIVI FORMATIVI. promuovere la lettura come esperienza
collaborativa e condivisa; sviluppare un approccio attivo e critico
alla lettura; favorire creativita, immaginazione e capacita
espressiva.

OBIETTIVI DIDATTICIl.comprendere testi narrativi e informativi
attraverso supporti digitali; rielaborare i contenuti attraverso
linguaggi diversi (grafico, digitale); esporre contenuti in modo
chiaro, anche con supporto multimediale.

CONTENUTI:testi narrativi, fantasy e racconti contemporanei;
elementi base dello storytelling; introduzione a strumenti digitali
per la narrazione (presentazioni, semplici video, fumetti digitali);
attivita di reinterpretazione del testo (cambio di finale, punti di
vista..)

METODOLOGIE: didattica laboratoriale innovativa;
digitalstorytelling; cooperative learning e peer tutoring;
gamification (quiz, sfide di comprensione, giochi a squadre); uso
di strumenti digitali (tablet, LIM, app educative).

RISULTATI ATTESI: sviluppo di competenze digitali di base
applicate alla lingua; aumento della motivazione e del
coinvolgimento; miglioramento significativo della comprensione
del testo; produzione di elaborati creativi e multimediali.
VERIFICA E VALUTAZIONE:svolte in itinere, in relazione agli
obiettivi programmati, per monitorare livello di competenza
raggiunto dagli alunni ed efficacia di azione educativa, con
eventuali adeguamenti. Utilizzo di strumenti diversificati: colloqui,
conversazioni guidate, prove strutturate, attivita pratiche, rubriche
valutative, compiti autentici

22/10/2026
31/08/2027
CEEES88701R
20

30
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Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

OFFICINA DELLA LETTURA

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

DICHIARAZIONI

M Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

28/03/2026 22:21
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